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grafische kaart is de höofdverant- 
woordelijke voor de beeldafhande- 


ling. En hoe krachtiger die kaart is, 


hoe beter. Maar niet alleen spelle- 
tjesspelers profiteren van de juiste 
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*_» Spelletjes staan op. grafisch vlak » 


_ 


onderdeel zorgt er namelijk voor dat er 

een beeld op de monitor verschijnt, zodat 
je kan werken met Windows en je programma’s. 
Deze schijnbaar eenvoudige taak is er de laat- 
ste jaren een pak ingewikkelder op geworden: 
een moderne grafische kaart moet vandaag ook 
driedimensionale beelden kunnen samenstel- 
len, verwerken én weergeven. Voorwaar geen 
eenvoudige opdracht, want 3D-beelden vereisen 
miljoenen berekeningen per seconde. Het zal je 
dan ook niet verbazen dat grafische chips — zeg 
maar de motor van de grafische kaart — qua 
complexiteit en rekenvermogen niet hoeven 
onder te doen voor de processor van je pc. 
Waar heb je al die 3D-rekenkracht voor nodig? 
Dé reden voor het bestaan van 3D grafische 
kaarten zijn in de eerste plaats spelletjes. Be- 
kende titels zoals Half Life 2, Quake IV en 
FEAR tonen anno 2006 een dermate realistische 
en gedetailleerde spelomgeving dat een flink 
uit de kluiten gewassen grafische kaart een 
absolute must is. Heb je dat niet, dan zal je 
vrede moeten nemen met hakkelende beelden 
en minder scherpe en minder mooie grafische 
hoogstandjes. Maar wat als je helemaal niet 
geïnteresseerd bent in spelletjes? Ook dan is de 
juiste grafische kaart belangrijk. Zo helpt een 
sterke grafische kaart ook andere programma's 
vooruit, bijvoorbeeld voor videobewerking. 
Dit koopdossier geeft je een stand van zaken 
in het wereldje van grafische kaarten, toont je 
waar je allemaal rekening mee moet houden bij 
de aanschaf van een kaart en gaat na wat de 
beste koopjes zijn, zowel voor spelletjesfanaten 
als niet-spelletjesfanaten. 


F en pc kan niet zonder grafische kaart. Dit 


ATI of nVidia? 


Onze vorige koopgids van grafische kaarten da- 
teert van december 2005. Alle grafische chip- 
sets die we toen opnoemden blijken vandaag, op 
een enkeling na, vervangen door nieuwe versies. 
Dat geeft nogmaals aan dat het verschrikkelijk 
snel gaat in dit wereldje en dat de evoluties 
elkaar in hoog tempo blijven opvolgen. Bereid 
je er dus op voor dat wat we vandaag aanraden, 
over een halfjaar alweer ‘verouderd’ zal zijn. En 
dat geldt dubbel en dik als je vooral bezig bent 
met 3D-spelletjes en steeds mee wil zijn met 
het nieuwste van het nieuwste. Gelukkig hoeft 
de lat niet altijd even hoog te liggen en heeft 
ook de nuchtere medemens die gewoon op zoek 
is naar een degelijke grafische kaart meer dan 
genoeg opties. Een goede grafische kaart is 
immers een must. 

ATI en nVidia zijn nog altijd de bekendste 
fabrikanten van grafische chipsets, hoewel In- 
tel en Via qua verkoopaantallen eigenlijk de 
grootste zijn. Dat komt doordat ATI en nVidia 
vooral sterk staan in de markt van losse gra- 
fische kaarten die je in een AGP- of PCI Ex- 
press-uitbreidingsslot prikt, terwijl Intel en Via 
hoofdzakelijk zogenaamde on-board grafische 
kaarten verkopen die in het moederbord zitten 
(wat bijvoorbeeld bijna altijd het geval is bij 
notebooks). Nieuw is wel dat ATI nu onderdeel 
is van processorfabrikant AMD, maar voorlopig 
lijkt dat weinig gevolgen te hebben voor de 
grafische producten. 

Een keuze maken tussen een grafische chip van 
ATI of eentje van nVidia is niet simpel. Beide 
fabrikanten zijn aan elkaar gewaagd, zowel qua 


Grafische kaarten moeten steeds realistischer 
beelden kunnen produceren, en dat vereist alsmaar 
krachtiger 3D-chips. 


technologie, ontwikkeling als prijs. We kunnen 
je dus onmogelijk-aanraden om sowieso voor 
het ene of het andere merk te kiezen. Alles 
hangt af van de prijsklasse én de verwach- 
tingen die je van een specifieke kaart hebt. 
Zo is de ene grafische kaart perfect geschikt 
voor kantoorgebruik, terwijl de andere ideaal 
is om in een mediacenter-pc te steken, omdat 
hij honderd procent stil werkt. Het zijn dus 
heus niet allemaal pure spelletjeskaarten! In 
het tabelletje hieronder krijg je alvast een 
overzicht van de verschillende chipsets, hun 
prijsklasse en hun doelpubliek. Merk op dat de 
allergoedkoopste kaart minder dan € 100 kost, 
en de duurste meer dan € 500. En als zelfs 
dat nog niet genoeg is, kan je — met het juiste 
moederbord — zelfs twee kaarten in tandem 
laten werken. Bij nVidia heet dat systeem SLI; 
bij ATI heet het Crossfire. Je merkt het, wie op 
3D-gebied het beste van het beste wil, zal zijn 
spaarvarkentje moeten bovenhalen. 
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OVERZICHT GRAFISCHE CHIPSETS ATI EN NVIDIA 


ATI ATi nVidia CN 
NVIDIA. 
Radeon GeForce 
Chipsets Voor wie? 
Aboslute top: meer dan € 500 hardcore gamers met Crossfire (2 kaarten) SLI (2 kaarten) 
grote schermen 
Topklasse: tussen € 250 en € 500 fervente gamers X1950XTX 7900GTX en 7950GX2 
X1900XTX 7950GT 
X1900XT en GT 7900GT 
Middenklasse: van € 100 tot € 250 | prijsbewuste gamers X1800 7900GS 
X1650XT en Pro 7600GT 
X1600XT en Pro 7600GS 
Instapklasse: tot € 100 iedereen X1300XT 7300GT 
X1300 Pro 7300GS 
X550 7300SE en LE 
X300 7100GS 


(krachtigste/duurste chipsets staan bovenaan) 


Identiek 


Nu je een beter zicht hebt op de verschillende 
chipsets en hoe ze zich qua prijs en doelpu- 
bliek tot elkaar verhouden, wordt het kiezen 
al iets gemakkelijker. Althans, totdat je merkt 
dat tientallen merken naar je gunst dingen: 
Asus, MSI, XFX, Sapphire, Gigabyte, Gainward 
en Aopen maken allemaal grafische kaarten op 


Een mooie en 
stoere verpak- 
king kan niet 
verhullen dat 
kaarten met 
dezelfde chipset 
zich op tech- 
nisch vlak amper 
van elkaar 
onderscheiden. 
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basis van ATI- en/of nVidia-chips. En terwijl de 
ene uitpakt met een immens grote en fraaie 
doos, probeert de andere je over de streep te 
trekken met gratis software en spelletjes. Toch 
kan dat alles niet verhullen dat kaarten op basis 
van exact dezelfde chipset weinig of niets van 
elkaar verschillen… en bijgevolg ook quasi iden- 
tiek presteren. Dat komt omdat de fabrikanten 
de standaardontwerpen van ATI en nVidia nauw 
opvolgen en enkel op esthetisch vlak, of op het 
vlak van de koeling, aanpassingen doorvoeren. 
Wel is het zo dat een aantal fabrikanten hun 
kaarten aan hogere kloksnelheden laten werken 
dan voorzien door nVidia of ATI. Op die manier 
krijg je toch nog snelheidsverschillen. 

Ook niet onbelangrijk is het videogeheugen. Een 
grafische kaart beschikt over eigen videoge- 
heugen voor het opslaan van beeldinformatie. 
Hoe groter het videogeheugen, hoe meer beeld- 
informatie erin past… maar dat heeft weinig 
of niets te maken met de naakte prestaties 
van een grafische chipset. Laat je dan ook niet 


verleiden tot de aanschaf van een budgetchip 
die wordt bijgestaan door liefst 512 megabyte 
(MB) videogeheugen: de spelprestaties zullen 
belabberd blijven. Voor topkaarten is 512 MB 
videogeheugen dan weer wél interessant, met 
name wanneer je in ultrahoge beeldresoluties wil 
kunnen spelen. Kortom, veel videogeheugen is 
meegenomen, maar in het geval van goedkopere 
kaarten haal je er geen voordeel uit. Hanteer wel 
256 MB als absoluut minimum. Kaarten met min- 
der geheugen zijn nog van de vorige generatie 
en dus niet aan te raden. 


Aan boord 


We hebben het tot nu toe altijd gehad over 
‘volwaardige’ grafische kaarten; exemplaren die 
je in een AGP- of PCI Express-uitbreidingsslot 
plaatst. Dergelijke kaarten zijn krachtig, maar 
jammer genoeg ook best duur. Daarom dat veel 
computers, en in het bijzonder budget-pc's, uit- 
gerust zijn met een grafische kaart die inge- 
bouwd zit in het moederbord. Hier is dus geen 
sprake van een fysieke kaart. We zien dat der- 


Technologieën zoals ATI’s Avivo dragen bij tot een 
beter videobeeld. 


gelijke oplossingen steeds krachtiger worden en 
voor dagelijks kantoorgebruik zeker voldoende 
mogelijkheden in huis hebben. Toch kleven er 
flink wat nadelen aan een on-board grafische 
kaart. Zo verlies je een (instelbaar) gedeelte van 
het intern geheugen van je pc aan de grafische 
kaart, wat kan oplopen tot wel 256 MB! Per defi- 
nitie betekent dat minder geheugen voor andere 
programma’s, en dat fnuikt de werkbaarheid van 
een pc. Verder ontbreekt bij on-board kaarten 
vaak de mogelijkheid om meerdere schermen of 
een televisie aan te sluiten op je pc. 

Toch hebben on-board grafische kaarten hun 
bestaansrecht, zolang je op 3D-gebied maar geen 
te hoge verwachtingen koestert. Voor zwaar 
multimediagebruik en recente 3D-spelletjes zijn 
ze in ieder geval ongeschikt. Je bent gewaar- 


TREND HDMI 


Waarom je pc aansluiten op een kleine computermonitor 
als je hem even goed aan een supergrote flatscreen-tv 
kan koppelen? Zeker in het geval van mediacenter-pc’s 
is dat een interessante optie, en met de HDMI-connector 
wordt het er een pak gemakkelijker op. HDMI is namelijk 
een volledig digitale audio- en videoverbinding die HD 
Ready flatscreen-tv’s aan boord moeten hebben. Sinds 
kort zijn er ook grafische kaarten met HDMI-uitgang, 
zodat je een perfect computerbeeld kan bewonderen op 
je gigantische flatscreen-tv. Bijkomend voordeel is dat je 
via HDMI (tenminste, als ook de HDCP-kopieerbeveiliging 
wordt ondersteund) ook Blu-Ray- en HD-DVD-films zal 


DVI en vga zijn de meest gebruikte aansluitingen 
voor computerschermen. Mogelijk komt daar bin- 


MSI heeft een grafische kaart met HDMI-aanslui- 
ting in z'n gamma: ideaal om je pc rechtstreeks op 


kunnen afspelen via je pc. 


schuwd! Als je toch moet kiezen voor een on- 
board oplossing, dan zijn de betere chips de 
GeForce 6150 van nVidia, en de Radeon Xpress 
200 en Xpress 1100 van ATI. 


Niet alleen voor games 


Een goede grafische kaart is niet alleen be- 
langrijk voor spelletjes. Ook andere soorten 
programma’s kunnen een beroep doen op de 
specifieke rekenkracht van de grafische chipset. 
Sterker zelfs: wie voluit wil kunnen genieten van 
het aankomende Windows Vista, de opvolger van 
Windows XP, kan dat alleen met de juiste grafi- 
sche kaart. Het ziet er naar uit dat de meeste 
on-board grafische kaarten voor Windows Vista 
uit de boot zullen vallen. Deze gebruikers zullen 
dan niet kunnen genieten van de flashy Aero 
Glass-effecten van Vista (met doorzichtige ven- 
sters, 3D-overlappingen, enzovoort) en missen 
dus heel wat. 
Pinnacle Studio 


10 Pinnacle Studio Plus - My Movie_stx * 


nenkort HDMI bij. 


Maar je hoeft zelfs niet te wachten op Vista om 
te profiteren van de kracht van grafische chip- 
sets. Bepaalde videobewerkingspakketten, waar- 
onder Pinnacle Studio 10, maken gebruik van de 
grafische chip om beeldovergangen en beeldef- 
fecten sneller te verwerken. Verwacht wordt dat 
meer en meer (multimedia)software gebruik zal 
gaan maken van de grafische capaciteiten. 

Een ander voordeel — zeker op de recentste 
generatie kaarten — zijn de afspeelkwaliteiten 
van de kaart bij (dvd-)films. Net zoals bij dure 
dvd-spelers kunnen moderne grafische kaarten 
nabewerkingen doen om het filmbeeld stabieler, 
strakker en dus gewoon beter te krijgen. Bij de 
nieuwste ATI-kaarten vind je dit terug onder de 
verzamelnaam Avivo, terwijl nVidia het aan de 
man brengt als PureVideo. Overigens voorzien 
deze technologieën ook in een betere verwer- 
king van hoge-definitie videobeelden afkomstig 
van Blu-Ray en HD-DVD schijfjes. 


10 maakt gebruik 
van de grafische 
kaart om vlotter 

beeld- en over- 
gangseffecten te 
verwerken. 
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een flatscreen-tv aan te sluiten. 


Duurder = sneller 


Natuurlijk koop je een stevige grafische kaart 
in de eerste plaats omdat je wil kunnen genie- 
ten van de allernieuwste 3D-spelletjes. Grafische 
pracht en praal is immers alleen mogelijk met 
een grafische kaart die genoeg spierballen heeft 
om vloeiend een 3D-omgeving te creëren. Wij 
deden de test met liefst 13 kaarten met 13 ver- 
schillende chipsets uit alle prijsklassen. Crossfire 
en SLI laten we buiten beschouwing, omdat dit 
echte nicheoplossingen zijn. We concentreren 
ons dus op ‘enkelvoudige’ grafische kaarten, 
waarvan we het aantal frames per seconde (fps) 


VAKTAAL A-M N-Z 


AGP: Accelerated Graphics Port. Een interne aansluitings- 
poort op het moederbord. Specifiek bedoeld voor gebruik in 
combinatie met grafische kaarten. De AGP-bus heeft een 
rechtstreekse verbinding met de centrale chipset en kan 
daardoor sneller data verzenden en ontvangen. De snelste 
variant is 8x AGP. 


PCI EXPRESS: Snellere opvolger van PCI- en AGP-uitbrei- 
dingssloten. Quasi alle nieuwe computers en grafische 
kaarten hebben vandaag PCI Express aan boord. 


BEELDRESOLUTIE: Elk beeldscherm heeft een bepaalde re- 
solutie, die aangeeft hoeveel beeldpunten er weergegeven 
kunnen worden. Hoe hoger de resolutie, hoe meer details er 
weergegeven worden en hoe beter alles er uitziet. 


MEDIACENTER-PC: Een pc die dienst doet als digitale 
videorecorder en multimediahub. Komt meestal in een 
aangepaste, compacte behuizing, zodat je hem onopvallend 
naast je tv kan zetten. 


BLU-RAY EN HD-DVD: De twee potentiële opvolgers van 
de dvd-film. Dergelijke schijfjes bieden veel meer opslag- 
Capaciteit dan dvd, zodat je er video in hoge definitie op 
kan bewaren. 
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RESULTATENGRAFIEKEN 


Geen benchmarks zonder testresultaten, en geloof ons: 
dat zijn er een hele hoop. Om door de bomen het bos 
te kunnen zien, hebben we alle testresultaten in staaf- 
grafieken gegoten. De snelste kaarten staan steeds 
bovenaan, de traagste onderaan. Zo krijg je meteen een 
goed zicht op de machtsverhouding tussen grafische 
chipsets. Je vindt de grafieken op onze website www. 
clickk.be onder het kopje AANvuLLers. 


AT Radon X1000XTX f 512 MB 


ATL fndeon X1900KT f 512 ML 


mda Geforce PGOGXL! 2e 512 ME 


eivagia Geforce TOOOGTX / 512 MB 


fviaa Geforce 1000GT (512 18 


niVida Geforce 7900GT 256 MS 


AT) Radeon X1900GT / 256 MS 


vida GeForce S800GT / 255 MS 


niviaa Geforce 1O00GT ( 24% he 


nde Geforce 1O00GS / 256 MB 


ATL Radeon X1BOUXT / 255 MB 


Half Life 2: Lost Coast 


1600 x 1200 


meten in drie veeleisende games: X3: Reunion, 
Half Life 2 en FEAR. Het aantal fps geeft aan 
hoe vloeiend het beeld over het scherm ‘rolt’. 
Hoe hoger het aantal fps, hoe beter. We doen 
dit voor ieder spel in een andere resolutie, zodat 
we een goed zicht krijgen op de prestaties bij 
lage beeldresoluties (1024 X 768), hoge beeldre- 
soluties (1600 Xx 1200) en breedbeeldresoluties 
(1280 x 960). We hebben de resultaten voor 
ieder spel zo gerangschikt dat de chip met de 
beste prestaties bovenaan de grafiek staat, en 
die met de minste prestaties helemaal onderaan. 
Naast de spelletjes nemen we ook de scores in 3D 
Mark 06 op als grafiek. 3D Mark 06 is een gratis 
testprogramma voor grafische kaarten en zo’n 
beetje de de facto standaard om een waarde toe 


TREND PASSIEVE KOELING 


In Clickx 129 vertelden we je uitgebreid over de mogelijkheden om je pc stiller te maken. 
Ook de grafische kaart is een potentiële lawaaimaker, en dat geldt dubbel en dik voor de 
duurdere exemplaren . Gelukkig is er ook een tegenbeweging aan de gang en proberen fa- 
brikanten stillere koeltechnieken uit, door bijvoorbeeld gebruik te maken van een grotere 
ventilator die trager draait. Maar het kan ook honderd procent stil, want we zien steeds 
vaker kaarten opduiken die passief gekoeld worden. Hier dus geen ventilators, maar wel 
koelvinnen, koelblokken en zogenaamde ‘heat pipes’ om de geproduceerde warmte van de 
grafische chip en het videogeheugen af te leiden. Het leuke is dat ook kaarten met grafi- 
sche chips uit de middenklasse — zoals de GeForce 7600-reeks — nu volledig passief gekoeld 
worden. Het merk XFX heeft zelfs een lekker snelle GeForce 7950GT die helemaal passief 


gekoeld wordt. Een stille game-pc is dus geen utopie meer. 
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te kennen aan grafische kaarten en chipsets. Op 
www.futuremark.com kan je 3D Mark downloaden 
en zelf uitproberen. Hoe hoog scoort jouw pc? 
Een paar zaken vallen op bij het bekijken van de 
grafieken. Om te beginnen valt de investering in 
een dure grafische kaart best te verantwoorden. 
Zo presteert ATI's Radeon X1900XTX meer dan 
twee keer zo goed als de Radeon X1600 Pro van 
hetzelfde merk. Bij hoge resoluties — zoals in 
Half Life 2 — lopen de verschillen nog veel hoger 
op en zien we zelfs een vijfvoudige verbetering! 
Een tweede vaststelling is dat de ene keer ATI 
aan de top staat, en de andere keer nVidia. Het 
hangt dus ook van het spel af welke chipset het 
best geschikt is. 


Monitor en resolutie 


De keuze van grafische kaart hangt voor een 
stuk af van de grootte en de capaciteiten van 
je monitor. Klinkt raar? Niet echt, want de 
spelprestaties van een grafische kaart verlopen 
omgekeerd evenredig met de beeldschermreso- 


PHILIPS 


Zelfs snelle kaarten uit de mid- 
denklasse, zoals de GeForce 
7950GT van XFX, kunnen 
nu honderd procent 
geruisloos hun ding 


doen. 


ROBOCOP MET GRAFISCHE KAART 


lutie. Logisch ook, want hoe meer beeldpunten 
er zijn, hoe meer informatie er verwerkt moet 
worden. Anderzijds is het voordeel van een hoge 
resolutie niet te onderschatten: je krijgt gewoon 
veel scherpere beelden. De meeste 17-inch en 
19-inch lcd-schermen hebben een standaardre- 
solutie van 1280 bij 1024 beeldpunten. Vroeger 
was deze resolutie een zware dobber voor veel 
grafische kaarten, maar vandaag moe- 
ten zelfs betaalbare middenklasse- 
kaarten zonder problemen 3D-beelden 
kunnen weergeven in 1280 bij 1024. 
Stem de keuze van je grafische kaart 
dus af op de (maximale) resolutie van 
je lcd-scherm. De allerduurste gra- 
fische kaarten blinken vooral uit in 
ultrahoge resoluties (1600 bij 1200 
en hoger), maar het heeft geen zin 
om daar je geld aan uit te geven als 
je beeldscherm die resolutie toch niet 
kan tonen. « 


Het heeft geen zin om een monster 
van een grafische kaart te kopen als je 
monitor geen resoluties hoger dan 1280 
bij 1024 beeldpunten aankan. 


